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Leitidee | [L3] Raum und Form Niveaustufe C

Kérper und ihre Eigenschaften + Zeitliche Umsetzung ca. 4 Wochen
Thema : . Jahrgangsstufe 3

Lagebeziehungen von Kérpern
Standards Inhalte Umsetzung Beziige
Inhaltsbezogene Standards: * Erkennen, Benennen und Material: Andere Leitideen

Die Schiilerinnen und Schiler

koénnen...

[L3] Geometrische Objekte

» ausgewahlte geometrische Objekte
qualitativ beschreiben

» Beziehungen zwischen ausgewahlten
geometrischen Objekten beschreiben

* Modelle ausgewahlter Kérper
herstellen und weitere ebene
geometrische Figuren zeichnen

[L3] Geometrische Abbildungen
* Lage- und Grofkenveranderungen bei
geometrischen Figuren ausfihren

Prozessbezogene Standards:

Die Schulerinnen und Schiler...

[K1] Mathematisch argumentieren

* stellen Vermutungen zu
mathematischen Zusammenhangen
auf

[K2] Probleme mathematisch 16sen

* entwickeln Lésungsideen zu
Aufgaben, zu denen bislang noch
keine Losungsroutinen bekannt sind

* entwickeln Lésungsstrategien

Beschreiben von Wiirfel, Quader
und Kugel anhand ihrer
Eigenschaften (in der Umwelt und
am Modell)

* Herstellen von Modellen von
Quadern und Wirfeln mithilfe
verschiedener Materialien (auch
Kantenmodelle)

* Beschreiben der Beziehung
zwischen Wirfel und Quader

* Erkennen, Erganzen und
Herstellen von Woirfel- und
Quadernetzen - Falten der Netze
zu einem Korper 72 Origamiwdtirfel

» Gedankliches Operieren mit
geometrischen Objekten, zum
Beispiel Identifizieren von
Wiirfelnetzen durch gedankliches
Zusammenklappen, Zuordnen von
Ansichten von Wirfelgebauden
durch gedanklichen
Perspektivwechsel

* Finden von Vierlingen und
Fanflingen und Ergénzen zu einem
Wairfelnetz

* Beschreiben der Lagebeziehungen
gegenuberliegender bzw.
angrenzender Flachen (z.B.

» Zahlenbuch 3 + Arbeitsheft 3,
Begleitmaterial fir Lehrer,
Schauen und Bauen,
verschiedenen mathematische
Korper aus der Umwelt, Spiel
~Wirfelumbau“ (siehe
Zahlenbuch), Spiel ,PotzKlotz*,
App ,Klétzchen®

» Materialien zur Diagnose und
Forderung im Mathematikunterricht
<@ Raum und Form

Leistungsbewertung:

* Lernerfolgskontrolle

» Prasentation der Arbeit in der App
,Klétzchen®

Bezug zu anderen Fachern:

» Sport

* Kunst: Voll- und
Kantenmodelle herstellen

BC Sprachbildung:
Die Schilerinnen und Schiler
konnen...

1.3.3 Produktion/Sprechen

» Sachverhalte und Ablaufe
beschreiben

* Beobachtungen wiedergeben

1.3.5 Interaktion
» Gesprachsregeln vereinbaren
und beachten

1.3.6 Sprachbewusstsein

+ alltags- und
bildungssprachliche
Formulierungen
situationsgemal’ anwenden
- Fachbegriffe sind unter
anderem: Ecke, Kante,
Flache, Wirfel, Quader, Netz,
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[K4] Mathematische Darstellungen
verwenden

» wahlen geeignete Darstellungsformen
fur das Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen aus, nutzen und
entwickeln diese

* Ubertragen eine Darstellungsform in
eine andere

* vergleichen Darstellungsformen
miteinander und bewerten diese

[K6] Mathematisch kommunizieren

* beschreiben und erklaren
Uberlegungen zu mathematischen
Sachverhalten, Lésungswegen und
Ergebnissen adressatengerecht

[K7] Mit Medien mathematisch
arbeiten

* nutzen digitale Medien unter Anleitung

* nutzen analoge und digitale
mathematikspezifische Werkzeuge
(z.B. zum raumlichen
Vorstellungsvermdgen), um
mathematische Sachverhalte zu
veranschaulichen

mithilfe von Farben oder
Wairfelaugen)

* Bauplane lesen und Fehler in
Bauplanen erkennen

* Herstellen von Wurfelbauten nach
Vorgaben (nach Ansichten, nach
Bauplanen, nach Schragbildern)

» Eigene Wiirfelgebaude herstellen
und vier verschiedene Bauplane
zeichnen

* Herstellen von Baupléanen anhand
von Wirfelbauten 22 App
,Klotzchen*

» Wirfelbauten erganzen zu einem
Gesamtwiirfel oder -quader

Differenzierung (FosL):

Die Inhalte beschranken sich
vorrangig auf:

» Erkennen, Benennen und

Beschreiben von Kugel, Wirfel und

Quader

* Erkennen und Benennen von
Ecken, Kanten und Seiten

* Beschreiben von Kérpern mithilfe
der Begrenzungsflachen

» Beschreiben der Lagebeziehungen
von Korpern (links von; aufen...)

* Herstellen und Ergéanzen von
Waiirfelbauten

* Formen, Bauen und Falten von
Kdrpern aus verschiedenen
Materialien

* Ausfiihren von Bewegungen nach
Anweisungen

Quadratmehrlinge, oben,
unten, links, rechts, gegeniber

BC Medienbildung:
Die Schilerinnen und Schiler
konnen...

2.3.1 Informieren

« das Zahlenbuch und IPAD
(App ,Klbtzchen®) als
Informationsquelle auswahlen
und nutzen

2.3.3 Prasentieren

* Durchflihrung einer
Prasentation mithilfe der App
,Kl6étzchen®

2.3.4 Produzieren

* eine Medienart flr ihre
Medienproduktion auswahlen

» mit Hilfestellung eigene
Medienprodukte einzeln und in
der Gruppe herstellen
(App ,Kldtzchen®)
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